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*Imagem: Bumba Meu Boi, acrilica sobre tela, 2021. Visualizag&o:
https://centrocultural. mpma.mp.br/2021/12/09/mostra-homenagem-dila/, acesso em 22 de fevereiro de 2023.

Pintura de Dila (1939-2022), artista naif maranhense, que costuma retratar a Cultura Popular. Possui painel
azulejar no aeroporto e painéis de arte publica em S&o Luis.
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1 JUSTIFICATIVA

O Projeto Integrador € uma proposta pedagégica definida no projeto
pedagdgico da escola, ele visa contribuir com o processo de formagéo integral dos
estudantes, ao viabilizar seu protagonismo onde os préprios definam, planejem e
executem projetos que possam modificar a realidade que os cerca. O Projeto
Integrador, portanto, visa a articulagdo de saberes das diversas areas do
conhecimento em torno de problemas e temas de pesquisa ou de intervengéo, ou seja,
a interligagao entre os diferentes componentes curriculares tanto da Base Nacional
Curricular Comum - BNCC quanto da Base Técnica — BT.

A presente proposta pedagégica para o Projeto Integrador tem como principal
tematica a Diversidade Cultural, mas também contempla e articula as dimensdes do
Trabalho, da Ciéncia e da Tecnologia, sua finalidade principal & a de auxiliar toda a
comunidade escolar da Rede IEMA, em particular os alunos, na tarefa de
compreender como a linguagem e as diferentes areas do conhecimento atuam na
construcdo de sua identidade, de modo mais especifico, como as manifestacées da
Cultura Popular maranhense contribuem para a formagdo dessa identidade e o
fortalecimento do sentimento de pertencimento da cultura em uma comunidade.

A escolha da referida tematica teve como questdo norteadora o carater
transversal do tema Cultura Popular. Nesse contexto, questiona-se: Como as
diferentes manifestagcées da linguagem (o idioma, as artes visuais, as artes
cénicas, a danga, os movimentos, a musica, a culinaria, o trabalho) atuam na
valorizagado e manutencao da Cultura Popular de um povo, de uma comunidade?

Para as possiveis respostas, buscamos fundamentacdo em diferentes
documentos, em especial nos Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio,
0s quais orientam que:

[...] as regides brasileiras t&ém caracteristicas culturais bastante diversas e que
a convivéncia entre grupos diferenciados nos planos social e cultural muitas
vezes & marcada pelo preconceito e pela discriminagdo. O grande desafio da
escola é reconhecer a diversidade como parte inseparavel da identidade
nacional e dar a conhecer a riqueza representada por essa diversidade
etnocultural que compde o patriménio sociocultural brasileiro, investindo na
superacdo de qualquer tipo de discriminagdo e valorizando a trajetéria
particular dos grupos que compdem a sociedade (BRASIL. 1998, p. 89).

A respeito da dimenséao da cultura,

Entendemos cultura como o processo de produgdo de simbolos, de
representagdes, de significados e, ao mesmo tempo, pratica constituinte e
constituida do/pelo tecido social, norma de comportamento dos individuos
numa sociedade e expressdo da organizagao politica dessa sociedade, no
que se refere as ideologias que cimentam o bloco social (GRAMSCI, 1991).

Nesse contexto, ha de se considerar que

’Ju.(z



L
0 Sesc 18MR o pnaliy 0 R CNPq cociisiss: FNDCT

E INOVACOES

as diferentes linguagens constituem-se como alicerce da “capacidade humana
de articular significados coletivos em sistemas arbitrarios de representagéo,
que sdo compartilhados e que variam de acordo com as necessidades e
experiéncias da vida em sociedade” (PCNEM, p. 125)

Dessa forma, entendemos que a nossa identidade, tanto pessoal quanto social,
somente pode ser constituida nas e pelas relagdes com outras pessoas e a interagéo
com as diferentes culturas, por isso & importante oportunizarmos meios de conhecer
elementos que permeiam a vivéncia cultural de nosso povo, reconhecé-los e valoriza-
los.

Assim, €& necessario compreender que todas as diferentes linguagens, nesta
perspectiva, “sao frutos de expressdes culturais de um povo, de suas crengas, mitos,
lendas, cantos, dangas, construidas ao longo de sua histéria, muitas vezes, até como

forma de resisténcia e luta frente a globalizagdo e ao consumo de outras culturas.

[...] a cultura brasileira & plural, o que significa que ndo podemos pensar que

apenas um grupo social, uma regido, um modo de falar, um tipo de musica &
mais importante que outros tantos que coexistem num pais to grande e téo
rico em suas varias culturas como é o Brasil (MURRIE, 2006, p. 32)

Nesse aspecto, o Brasil, representado por suas regioes, possui uma riqueza
inigualavel, no que se refere a pluralidade cultural, e por isso mesmo precisamos
fortalecer nas escolas a busca por uma identidade local, regional e nacional.
Particularmente, no Maranhao, nossa maior riqueza vem das manifestagées culturais
as quais nos identifica e nos diferencia no cenario nacional e mundial.

A partir desse pressuposto, pensamos no desenvolvimento do Projeto
Integrador “Cultura Popular na Olimpiada Literaria do IEMA” por entendermos que
através dessa agao poderemos contribuir para a compreensao dos sujeitos envolvidos
sobre ser necessario “valorizar todas as formas de manifestacao cultural de um povo
como forma de manter viva sua ideologia, histéria, sua identidade, dentro dos
preceitos da liberdade de expressao, caracteristica da democracia” (BOURDIEU,
1989, p.42).

Considerando-se que as diferentes linguagens (o idioma e suas variagdes,
orais e escritas, o corpo € 0 movimento, o teatro, a dancga, as artes visuais, a musica,
seus, sua culinaria, usos e costumes) constituem-se em verdadeiros objetos de

conhecimentos e poderosos instrumentos para a apropriagdo de qualquer cultura,
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particularmente no espago escolar, € que apresentamos essa proposta pedagdgica

em forma de projeto integrador.

2 OBJETIVOS
2.1 Geral

Promover a interagdo sobre a Cultura Popular entre os estudantes,
contribuindo para a preparagdo dos mesmos na produgéo da escrita criativa para a 12
Olimpiada Literaria do IEMA. Neste contexto, exercitando o trabalho em grupo,
integrando areas de conhecimento e a vivéncia de toda a comunidade escolar
(alunos, professores, coordenadores, funcionarios e corpo administrativo).
Colaborando com a difusdo do conhecimento e a troca de experiéncias.

2.2 Especificos

e Contribuir com a contextualizagdo da aprendizagem,

e Estimular a criatividade;

e Promover autonomia na aprendizagem e o protagonismo nos conhecimentos
adquiridos;

e Compreender como as diferentes linguagens contribuem para a valorizagéo da
Cultura Popular Maranhense e suas manifestagdes junto & comunidade;

¢ |dentificar os elementos do folclore brasileiro e maranhense, enquanto identidade
de um povo, através das diversas formas de linguagem;

« Desmistificar preconceitos acerca do Bumba Meu Boi, Cacuria, do Tambor de
Crioula, dentre outras atividades artistico culturais;

e Reconhecer nas toadas de bumba-meu-boi as diferentes variantes linguisticas
como forma de consolidagéo identitaria;

« Valorizar a propria identidade através da diversidade cultural, respeitando aspectos
do sincretismo religioso presente no festejo do Divino Espirito Santo;

¢ Reconhecer a importancia de valorizar as vivéncias significativas na construgéo
identitaria do povo latino americano.

3 COMPETENCIAS

Para subsidiar esses objetivos, € necessario considerar as seguintes
competéncias:
1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas (artisticas,
corporais e verbais), mobilizar esses conhecimentos na recepgdo e produgdo de
discursos nos diferentes campos de atuagdo social e nas diversas midias, para
ampliar as formas de participagdo social, o entendimento e as possibilidades de
explicagéo e interpretagao critica da realidade e para continuar aprendendo.
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2. Compreender os processos identitarios, conflitos e relagées de poder que permeiam
as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a pluralidade de ideias e
posicdes e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na
democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o dialogo,
a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, e combatendo preconceitos de qualquer
natureza.

3. Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragéo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva de forma
critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel, em ambito local, regional e global.

4. Compreender as linguas como fenémeno (geo) politico, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-as e vivenciando-as
como formas de expressdes identitarias, pessoais e coletivas, bem como respeitando
as variedades linguisticas e agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer
natureza.

5. Compreender os multiplos aspectos que envolvem a producéo de sentidos nas
praticas sociais da cultura corporal de movimento, reconhecendo-as e vivenciando-as
como formas de expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democratica
e de respeito a diversidade.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re) construir
producées autorais individuais e coletivas, de maneira critica e criativa, com respeito
a diversidade de saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensées
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender
nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagéo e vida pessoal e coletiva.

4. METODOLOGIA

Além das pesquisas bibliograficas, o projeto utilizara as pesquisas de campo
como forma de fundamentar suas agbes. Cada grupo de pesquisa devera detalhar
em seu planejamento suas atividades com datas e horarios, no final de seu
cronograma. Os mesmos seréo discutidos e incluidos no Calendario Escolar junto as
atividades da escola.

Para o desenvolvimento do projeto, a tematica sera dividida em Grupos de
Trabalho (GT) criados nas areas de Linguagens, Cédigos e Suas Tecnologias,
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Base Técnicas e seus respectivos
componentes curriculares, conforme o exemplo:

7



® £Ri
@ sesc iTm> o Rcvpg i FNDCT

GT 1 - Concurso de Conto: direcionar aulas sobre a produgédo do conto enquanto
categoria literaria, fomentando o tema “A Cultura Popular Maranhense”.

Disciplina: Lingua Portuguesa, Redacéo e Literatura

Responsaveis:

GT 2 — A musica popular maranhense que referencia o nosso folclore.
Disciplina: Arte (musica ou dancga).
Responsavel:

GT 3 - Pesquisar vida e obra de personalidades norte americanas e latino-
espanholas, reconhecidas como agentes de valorizagdo da cultura popular, para a
construgdo de uma identidade nacional. Ex: Espanhéis, com Nestor Garcia Canclini,
Diego Rivera e Frida Kahlo e/ou Inglés em Anthony Seeger e Stuart Hall.

Disciplina: Lingua Espanhola e Lingua Inglesa.

Responsaveis:

GT 4 —“Vem Cacuriar o IP”.
Disciplina: (Educacao Fisica, Arte (Danca ou Teatro) .
Responsaveis:

GT 5 — As lendas maranhenses.
Disciplina: Historia, Sociologia e Filosofia
Responsaveis:

GT 6 — Artistas plasticos que retratam a Cultura Popular.
Disciplina: Arte (Artes Visuais)
Responsaveis:

BASE TECNICA

GT 7 — Base Técnica (Ex: Gastronomia).

Disciplina: Componente Curricular da Base Técnica (Ex: comidas tipicas e suas
origens e ancestralidades)

Responsaveis:

EXEMPLO DE CRONOGRAMA DE ATIVIDADES:

GRUPO 1: CONCQRSO DE CONTQ _“A Cultura Popular Maranhense”__

 OQUE? COMO? |  QUEM? ~ ONDE? ‘| QUANDO |
Sensibilizar os | 5 ‘ '
alunos quanto a , '
tematica e a | Esc:jac:‘eigfet-:t'gapas | Professor (a) Sl e
formagao do grupo | Ee0: responsavel
|+ de pesquisa, 1
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Pesquisar sobre as Pg;g;?;%ge
manifestagdes da isad
Cultura Popular PSRN, ol
harinhense: _entrevistas, | Alunos Bibliotecas
. visitas, registros
. | I i |
Conduzir os alunos | 5 ; i I
' | - Centros b ]
aos Centros de | . Professor (a) | A : |
Cultura: para | Visitaguiada. = responsavel SN, %
pesquisa de i ]
campo. ]
Conhecer o género | Aulas expositivas Alunos Sala de aula '
textual conto, seus | Leituras de | Professor (a)
elementos e sua contos responsavel
estrutura tipolégica
Produzir contos a | Oficinas de | Alunos .
| partir datematica | produgdo dé texto |  Professor (a) |
- do projeto e das i responsavel |
| pesquisas 5 } f Sala de aula
B R B S JEat R A R S

GRUPO 2 - A musica popular maranhense que referéncia o nosso folclore

0 QUE? COMO? QUEM? ONDE?
Valorizar a cultura local, reconhecendo Producéo de Professor(a) @ Na Escola, nas
o patriménio linguistico usado na videos cantando responsavel sedes de Bumba
musica da Cultura Popular, ou tocando Meu Boi.
Valorizagdo  artistica, fruicdo e trechos das,

reconhecimento dos artistas locais, musicas
construindo uma  relagdo de ;
responsabilidade com o0 nosso {
patriménio imaterial vivo.

ATIVIDADES DATA

Recrutamento dos alunos

Socializagao do projeto

Pesquisa bibliografica para fundamentagao dos repertérios *
Teoria e pratica para a produgéo dos videos

Exibi¢&o de videos/documentarios

Entrevistas com personalidades da musica popular maranhense
Ensaios musicais

Gravacéo dos videos

Socializagédo dos Videos

GRUPO3 - Personalidades americanas e latinas como agentes de valorizagao da
cultura popular, para a construgédo de uma identidade local e nacional

O QUE? ' COMO? QUEM? ONDE? |

I
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" Reconhecimento da Pesquisas em diversas | Professor(a) | Saladeaula |
' importancia de valorizar | fontes sobre responsavel , 1
| as vivéncias personalidades ilustres de . e
| significativas na reconhecido valor na ‘ i
| construgdo identitaria do | formag&o das identidades ’
| povo latino e norte culturais em questao. 1
' americano. 5 | 3 | J
' ATIVIDADES \ DATA

' Apresentag&o visando ades&o ao projeto; - R

ansao de equipes com seus respectlvos temas de pesquisa; R T e
Planejamento das etapas de execugao das pesquisas; ‘: : 1
' Desenvolvimento das etapas de pesquisas; | '

" Acompanhamento e orientagéo do material pesquisado; TS 2 i
' Elaborago e organizagdo das apresentagdes; e R N A
FEnsams da dinamica das apresentagdes; DESeEsCEY SRRl SRR | 1)
' Ajustes e revis&o dos trabalhos; o i
" Culminancia de &rea e avaliagdo (Formagio de mesas redondas com '7 T
 representantes das equ1pes para apresentacdo dos resultados).
GRUPO4 TEM CACURIA NO IP
~ 0QuUE? . como? | QUEM? |  ONDE? ]
'+ Para desmistificar = Elaboragdo de um Professor (a) | Casas de cultura, ?
| pré conceitos acerca ; documentario com * ! responsavel W‘ Bibliotecas e internet. |
do Cacuria | entrevistag, producéo de | | ;
' . videos e um espetéculo ! Alunos (40 alunos: | |
- | de Cacuria. ‘ 20 meninose 20 | |
el ) meninas) = [
ATIVIDADES DATA {
FROCTI D HOMTE . 0 e e e o IR
Socializagdo do projeto B

‘ Pesqwsas em bibliotecas e internet ' i
| ' Visita ao Laborarte
‘L Visita ao Centro de Cultura ﬁopular Domingos Vieira Filho
Entrevistas com personalidades
" Socializagio dos dados 5T DS P R R Y, S SRt 1 P
' Oficinas de Cacuria - . il
| Elaboracdo coreografica
Ensaios -
 Apresentaggo da danca pelos alunos B By ey - o, R

P TR ey

i
-

GRUPOS - As lendas maranhenses e Artistas plasticos que retratam a Cultura Popular

OQUE? |  COMO? . QUEM? ONDE?
f - Para identificare | Elaboracao de Professor (a) | Museus, galerias, casas
| apreciar as lendas . contagdes de estérias | responsavel - de cultura ;
' * maranhenses | sobre lendas, produgao | : Bibliotecas e internet. |
- Para conhecer os | de videos. : |
artistas visuais que | . \
! retratam a Cultura Vistas a museus e

Popular entrevistas
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“ATIVIDADES o DATA

R i e s A s ,A,.!
|

Recrutamento ‘dos alunos
Somallzagéo do projeto

Aulas voltadas para o tema
Pesqmsas em bibliotecas e internet

‘Visita ao Centro de Cultura e blbhotecas ‘reunindo acervos | |
l bibliograficos e selecionando contos. .

 Entrevistas com personalldades contadoras de h|stonas B _
- Socuahzat;éo dos dﬁadgs co}etados : ]

Ensaios
Apresentaq:ao das contag:bes

—— —— - - — - - - - —- V””""*

5. CRONOGRAMA DES AGCOES DO PROJETO INTEGRADOR

ACOES/GRUPO 1° SEMESTRE 2023

DE TRABALHO fev mar abr mai jun
GT1 -
GT2 -
GT3 -
GT4 -
GT5 -
GT6 -
GT7 -
GT8 -
GT9 -
GT10 -

6. PUBLICO ALVO
Estudantes de todas as séries dos IEMAs da Mesorregido Norte do Maranh&o:

Axixa
Bacabeira
’ { Instituto de Educagédo, Ciéncia. e Cururupu
Tecnologia do Maranhao (IEMA), com a Séo Vicente Ferrer

esorregiio participacao de alunos do Ensino Médio Santa Helena
Mdo No,‘{e Regular e de Cursos Técnicos | S&o José de Ribamar

Maranhense | Profissionalizantes  Integrados  ao | S&o Luis (IP Sao Luis, Rio
Ensino Médio: Anil, Gongalves Dias, Bacelar
Portela Tamancéo e Itagu

Bacanga) ; :
Tutdia il
Viana

. *Vargem Grande
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Imagem: Pintura da artista Dila no muro da TV S&o Luis. Fonte: Francisca da Silva Costa, em outubro
de 2017.
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